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INTERVENTO DI SINTESI
Fondazione Golinelli nasce a Bologna nel 1988 per volonta dell'imprenditore e filantropo Marino Golinelli.

Oggi &€ un esempio — unico in Italia — di fondazione filantropica privata, ispirata ai modelli anglosassoni e
pienamente operativa.

Si occupa di educazione, formazione, orientamento, ricerca, trasferimento tecnologico, innovazione, impresa
e cultura. L'obiettivo e offrire a tutti — giovani e meno giovani — strumenti sempre aggiornati per
comprendere il futuro, favorendo la crescita culturale, la consapevolezza e la capacita di affrontare in modo
responsabile e propositivo cio che li attende dal punto di vista sia professionale sia umano.

Fondazione Golinelli collabora con le principali istituzioni pubbliche italiane e con i piu autorevoli partner
accademici, scientifici e culturali locali, nazionali e internazionali. In particolare, la Fondazione cerca di agire
come un enzima in grado di avvicinare e far lavorare insieme tra loro scuole, universita, imprese ed istituzioni,
per moltiplicare I'impatto della comunita educante.

Ha lanciato per i prossimi anni OPUS 2065, un programma di sviluppo pluriennale i cui obiettivi sono la
creazione di percorsi innovativi di formazione dei giovani e degli insegnanti, la ricerca interdisciplinare, il
supporto di nuove attivita imprenditoriali.

E un ecosistema aperto che integra in modo coerente le attivitd di educazione, formazione, ricerca,
trasferimento tecnologico, incubazione, accelerazione, venture capital, divulgazione e promozione delle
scienze e delle arti di Fondazione Golinelli e collabora fattivamente con piu di 150 partner, tra imprese,
universita, centri di ricerca, e istituzioni. Molto fattiva & ultradecennale la collaborazione, in particolare, con
il Ministero dell’lstruzione.

Inaugurato nel 2015 e progettato da diverserighestudio, Opificio Golinelli nasce grazie a un intervento di
riqualificazione di uno spazio industriale di 9mila mq, che oggi ospita laboratori, aule didattiche, spazi per
esposizioni e workshop, piu un grande auditorium.

Nei primi mesi del 2019 raddoppia gli spazi di lavoro coperti: I'ampliamento raggiunge i 14mila mq
complessivi, portando le superfici utili di lavoro a circa 10mila mq. Qui hanno sede G-Factor, I'incubatore e
acceleratore di Fondazione Golinelli, e numerose attivita mirate alla ricerca e al trasferimento tecnologico,
tra cui il Competence Center Bi-Rex di Industria 4.0.

L'attivita di Fondazione Golinelli raggiunge circa le 100.000 presenza ogni anno di studenti e studentesse
delle scuole di ogni ordine e grado, almeno 1,5 milioni dal 2009, e 10.000 insegnanti in media ogni anno
frequentano i percorsi di formazione. L'operato € nazionale, la fondazione & presente con le sue attivita e
progetti in quasi tutte le regioni Italiane. Dal 2018 ad oggi, otre 700 sono stati i progetti imprenditoriali
esaminati, e oggi, attraverso le societa di scopo create ad hoc, fondazione indirettamente e socia di 20 startup
innovative molto promettenti in tutta Italia.

L'area scuola di Fondazione Golinelli intende educare i giovani dando loro gli strumenti piu utili per guardare
al futuro con fiducia e orientarli in un mondo complesso e imprevedibile. In quest’ottica propone laboratori
scientifici ed esperienziali, percorsi didattici interdisciplinari, attivita formative e progetti innovativi di
educazione, formazione e comunicazione scientifica per studentesse e studenti e docenti delle scuole di ogni



ordine e grado. Le proposte didattiche e formative si caratterizzano fortemente per I'attenzione
all'innovazione e alla didattica digitale, lo sviluppo di nuove conoscenze e competenze e la sperimentazione
di metodologie innovative, oltre alla qualita dei contenuti scientifici e alla collaborazione con partner e istituti
di ricerca per progetti speciali in cui il mondo della scuola e quello del lavoro sono strettamente connessi.

L'attivita generale combina progettualita che si alternano e si compenetrano negli ambiti di educazione,
Formazione e orientamento.

| target sono gli studenti e gli insegnanti delle scuole di ogni ordine e grado: primaria, secondaria di primo e
secondo grado, e anche universita.

Gli elementi caratteristici dell’agire, a cui si pone particolare attenzione sono: l'attivita sperimentale
costante, il laboratorio, ed i progetti che devono essere sempre esperienziali e non solo teorici, 'approccio
STEAM interdisciplinare e multidisciplinare, (Scienze, Tecnologia, Ingegneria, Arte e Matematica), le frontiere
pil avanzate delle scienze e della tecnologia, vista con attenzione come mezzo abilitante e di potenziamento
dell’apprendimento (e non come fine), imprenditorialita, design thinking, il ruolo fondamentale degli
insegnanti e la grande attenzione alle competenze non cognitive: oltre - ed in ottemperanza - a quelle
previste da OMS riportate nel dossier, e alle previsioni delle competenze previste dal Ministero e dai
principali organismi di rifermento europei ed internazionali (per cui € in corso anche un processo di
razionalizzazione). Fondazione Golinelli, da un punto di vista educativo-pedagogico, pone particolare
attenzione: Immaginazione, creativita, curiosita, passione, spirito critico, imprenditivita, coraggio, sapere
imparare, etica responsabilita, gestione della complessita e della imprevedibilita, socialita e solidarieta.

Fondazione Golinelli si pone 'obiettivo di contribuire alla crescita della societa della conoscenza offrendo
I’eccellenza formativa ed educativa, e proprio per questo ponendo particolare attenzione al disagio educativo
e alla poverta educativa, al fine di contribuire alla riduzione delle disuguaglianze e di offrire pari opportunita
a tutti i nostri giovani di cogliere opportunita per esprimere i propri talenti.

Nel seguito sono illustrate in maniera maggiormente dettagliata le principali attivita in corso in ambito
educazione formazione e orientamento dei giovani, e sono allegati un paio di report di valutazione incentrati
su Ricerca didattica e formazione insegnanti per lo sviluppo delle Soft Skills, effettuati da Universita di
bologna, su alcuni progetti specifici di Fondazione Golinelli.

Fondazione Golinelli non dispone ad oggi di una survey generale sul modello dei report OCSE o INVALSI o
Indire sul totale della sua attivita in termini quantitativi generali: non sarebbe possibile analizzare il totale
dell'impatto delle proprio progettualita sugli otre 1,5 milioni di presenze di studenti e studentesse dal 2009
ad oggi. Si opera pero in tale senso a livello di campione, individuando cioe dei progetti pilota su cui effettuare
delle analisi verticali. Uno dei casi piu recenti, per cui si allegano due paper, & relativo in particolare alla
promozione delle soft skills fra riflessivita e autovalutazione nel processo di apprendimento, mediante uno
studio esplorativo all'interno del percorso di formazione all'imprenditorialita di Fondazione Golinelli,
ragionando sul potenziamento delle risorse individuali nella transizione formazione-lavoro.

Infine, si allega anche un report sintetico che riepiloga gli esiti di una prima fase di valutazione di alcuni dei
corsi di formazione insegnanti piu recenti sull’ambito STEAM che sono in corso di realizzazione e sviluppo
insieme al Ministero dell’Istruzione e del Merito su scala nazionale e che va a focalizzarsi sull'impatto che
questo tipo di formazione puo avere sulle pratiche scolastiche quotidiane e su quanto possano queste



formazioni supportare gli insegnanti stessi nell’'introduzione e implementazioni di metodologie e strumenti
—anche tecnologici e digitali — innovativi.



DETTAGLIO DELLE PRINCIPALI ATTIVITA E PROGETTI IN CORSO IN AMBITO EDUCAZIONE, FORMAZIONE E
ORIENTAMENTO

Le attivita di FONDAZIONE GOLINELLI per le scuole e le universita sono organizzate secondo le seguenti aree:

e ALTA FORMAZIONE E FORMAZIONE INSEGNANTI
Il sostegno alla formazione universitaria, lo sviluppo di proposte formative di alto profilo per insegnanti e la
realizzazione di percorsi di ricerca e alta formazione sono le direttrici delle attivita che Fondazione Golinelli
sviluppa per supportare l'innovazione, lo sviluppo di competenze multidisciplinari e |'aggiornamento
continuo.

PERCORSI DI ALTA FORMAZIONE IN AMBITO SCIENTIFICO
Vedere per credere: tecniche di microscopia in campo biomedico

Il corso online Vedere per credere: tecniche di microscopia in campo biomedico & un progetto di
Fondazione Golinelli e G-LAB, realizzato con il coordinamento del Dr. Spartaco Santi e il supporto
tecnico di Nikon lItalia. Il corso fornisce gli elementi di base necessari per utilizzare la microscopia
ottica nell’indagine scientifica in campo biomedico e affronta dai concetti di base della microscopia,
alle preparazioni dei campioni fino alle tecniche pil avanzate attualmente presenti nei laboratori di
ricerca.

Focus on the Invisible: Microscopy School — Basic level and Advanced level

Il corso online “Focus on the Invisible: Microscopy School — Basic level and Advanced level” & un
progetto di Fondazione Golinelli e G-LAB, realizzato con il coordinamento del Dr. Spartaco Santi,
ricercatore dell’lstituto di Genetica Molecolare del CNR di Bologna, responsabile del Digital
Microscopy Center dell’Istituto Ortopedico Rizzoli e curatore del progetto di divulgazione scientifica
specialistica Scuola di Microscopia; obiettivi del percorso sono: fornire gli strumenti per comprendere
come funzionano i microscopi, dagli studi delle leggi fondamentali che regolano I'ottica, ai concetti
che stanno alla base delle pili avanzate tecnologie; sviluppare competenze relative alle tecniche
microscopiche piu evolute presenti nei laboratori di ricerca; acquisire competenze teoriche e
operative in merito alle tecniche di digital imaging.

Tecnologie avanzate di bioinformatica

Il corso online, articolato in videolezioni esplicative e tutorial pratici tenuti da esperti provenienti da
centri di ricerca e Universita e di tutta ltalia, affronta i temi della bioinformatica a partire dalle
programmazioni di base per arrivare alle metodiche pil recenti in questo campo. | primi moduli del
corso trattano i linguaggi di programmazione finalizzati all'immagazzinamento digitale di ampie moli
di dati per passare ai software piu diffusi e le metodiche pil recenti di Next Generation Sequencing
per il sequenziamento di proteine e materiale genetico, assembly de novo di un genoma, machine
learning e deep learning.

PERCORSI DI ALTA FORMAZIONE PER INSEGNANTI



L'offerta formativa dedicata a insegnanti, dirigenti scolastici, educatori e formatori si compone di
attivita orientate a rafforzare le competenze chiave richieste dal Piano Nazionale per la Formazione
dei Docenti per la diffusione della cultura tecnico-scientifica. L'approccio STEAM di FG viene
declinato in modo sinergico con l'ibridazione digitale per favorire esperienze educative autentiche e
significative e fornisce strumenti raccordati agli argomenti curriculari e orientati alla replicabilita
didattica.

Per insegnanti, dirigenti scolastici ed educatori I'offerta si concentra su tre aree: Scienze in
laboratorio, Didattica con il digitale, Metodologie per potenziare le capacita delle/dei partecipanti
nella progettazione e gestione di esperienze educative autentiche e significative per le loro
studentesse e i loro studenti. FG lavora insieme alle scuole per costruire, in modo sartoriale,
interventi adattabili e integrabili per rispondere ai bisogni specifici sia formativi sia logistici delle
scuole di ogni ordine e grado in tutta Italia.

Nella progettazione di percorsi formativi, Fondazione Golinelli collabora con partner e istituti di
ricerca per progetti speciali in cui il mondo della scuola e I'innovazione siano strettamente connessi.
Tra i numerosi partner si citano il CERN, il Ministero dell'lstruzione, Regione Emilia-Romagna,
Comune di Bologna, Universita di Bologna e Confindustria Emilia.

Fondazione Golinelli e G-Lab sono enti accreditati dal Ministero dell'lstruzione per la formazione
certificata del personale della scuola. | corso sono pubblicati anche su piattaforma S.O.F.I.A.

Ad oggi FG si rivolge a una community di circa 13mila insegnanti con una media di 10.000 insegnanti
che ogni anno fruiscono delle proposte formative in tutta Italia.

Alcuni esempi di corsi di alta formazione per insegnanti:
CORSI STEAM IN COLLABORAZIONE CON MIM (DGOSV)
e Community of inquiry: dal laboratorio di scienze alle pratiche filosofiche

Il corso esplora le interconnessioni tra sapere filosofico e sapere scientifico con I'obiettivo di
promuovere un’autentica interdisciplinarita. Per comunita di ricerca s’intende un approccio
strutturato affinché un gruppo che si riunisce attorno a una domanda di comune interesse svolga
un’indagine e un confronto approfondito per creare insieme conoscenza.

Un’introduzione avvia un confronto sul perché le scienze hanno bisogno della filosofia e viceversa,
seguono workshop in cui racconti dai laboratori ed esercitazioni di investigazione scientifica sono
utilizzati per sollevare domande aperte da affrontare con il dialogo filosofico. Vengono cosi forniti
spunti ed esempi per svolgere, fin dalla scuola primaria, attivita su temi interessanti quali
alimentazione e sostenibilita, epistemologia ed etica.

o |l design dell'esperienza scientifica

Il corso supporta le/gli insegnanti a ripensare il laboratorio di scienze per sviluppare esperienze
rappresentative del fare ricerca scientifica, capaci quindi di attivare sia I'approfondimento delle
conoscenze disciplinari che le competenze trasversali fondamentali in un contesto in continuo



cambiamento. A partire da classici contenuti di scienze, per esempio elettricita, area, volume e
fotosintesi, i docenti vengono guidati nello sperimentare modelli di progettazione di tipo inquiry e
per sfide, sfruttando tra I'altro le risorse educative digitali come opportunita per ampliare le
potenzialita di osservazione, sperimentazione, analisi degli esperimenti scientifici e per collegare
competenze scientifiche e linguistiche.

Un incontro introduttivo con avvia il processo di rilettura del proprio approccio alla progettazione
didattica. | tre appuntamenti successivi accompagnano i partecipanti in laboratori e workshop per
piccoli gruppi di progettazione didattica di esperienze inquiry, immediatamente integrabili nei propri
contesti scolastici.

e H-STEAM. La storia come strumento per l'insegnamento delle scienze con approccio
sperimentale e integrato

Il percorso supporta le/gli insegnanti, sia di discipline scientifiche che umanistiche, a valorizzare
alcuni approcci e collegamenti storici per sviluppare una didattica sperimentale e attiva delle scienze.
Gli argomenti trattati, anche in chiave interdisciplinare, favoriscono un approccio integrato alla
conoscenza e permettono di sviluppare negli studenti le competenze trasversali, fondamentali in un
mondo complesso e in continuo cambiamento.

Un incontro introduttivo attraverso esempi e casi studio, ha lo scopo di avviare una riflessione su
come l'insegnamento/apprendimento delle scienze, e in particolare, I'insegnamento delle scienze in
laboratorio, possa avvalersi della storia, anche superando la lettura cronologica della storia delle
scienze. Nei tre appuntamenti che seguono sara possibile conoscere, sperimentare e adattare diversi
esempi, strumenti e approcci attraverso laboratori pratici, workshop per piccoli gruppi, attivita di
ideazione didattica Le attivita possono essere sviluppate da docenti di diverse discipline dello stesso
consiglio di classe in modo da lavorare ciascuno, sugli argomenti disciplinari e sulle relative
competenze trasversali, affinché lo studente o la studentessa possa sperimentare un approccio
integrato e olistico alla conoscenza che consenta di sviluppare e valorizzare gli interessi e le
esperienze personali.

MASTERCLASS FOR STEAM

MASTERCLASS for STEAM & un progetto curato e promosso da Fondazione Golinelli e Confindustria
Emilia Area Centro per la formazione continua dei/delle docenti e la diffusione delle materie e
dell’approccio STEAM (integrazione tra Scienze, Tecnologia, Ingegneria, Arte e Materie Umanistiche
e Matematica) nelle scuole italiane. | destinatari sono insegnanti di scuole secondarie statali e
paritarie italiane di | e Il grado sia di ambito scientifico e tecnologico che umanistico.

La Masterclass promuove la didattica delle STEAM in modo integrato e organico per:

e favorire l'integrazione dell’approccio STEAM nella didattica ordinaria e nei curriculum
scolastici;

e allineare le pratiche didattiche alle migliori esperienze internazionali;

e realizzare formazione tra pari;



e rafforzare comunita di pratiche e di apprendimento.

o DIDATTICA
L'offerta didattica di Fondazione Golinelli si compone di proposte per bambini e bambine da 1 a 13 anni e
per ragazzi e ragazze dai 14 ai 19 anni. In programma laboratori e attivita interattive progettate ad hoc e
sempre aggiornate su temi legati alle STEAM, la creativita, le tecnologie digitali e la cultura imprenditoriale.

Tre i filoni tematici indagati: il binomio tra le scienze e il digitale; 'educazione all'imprenditorialita quale
ponte tra scuola e lavoro; il dialogo tra arte scienza e tecnologia inteso come terreno fertile diimmaginazione
del futuro.

Il principale canale con cui FG si propone alle scuole di ogni ordine e grado di tutta Italia € il catalogo didattico
che riporta numerosissime proposte laboratoriali prenotabili sulla base dell’interesse e disponibilita delle
scuole. In particolare, per le scuole secondarie di secondo grado sono numerose le proposte laboratoriali
sulle scienze della vita come la trasformazione batterica, il DNA fingerprinting, I'immobilizzazione
enzimatica, la bioinformatica, gli OGM, ecc.

FG & inoltre in grado di rispondere alle richieste specifiche delle scuole costruendo proposte didattiche ad
hoc.

L'offerta didattica prevede anche la possibilita di portare e allestire i laboratori presso le scuole di tutta Italia
grazie alle LABCAR; prevede inoltre una modalita ibrida valorizzando anche gli strumenti digitali garantendo
alle scuole la massima flessibilita di fruizione.

Fino all’avvento della pandemia Opificio Golinelli accoglieva ogni anno circa 100 mila studenti di ogni ordine
e grado da tutta Italia; con la pandemia le uscite scolastiche sono state bloccate FG si &€ prontamente
organizzata per garantire la fruizione di tutte le attivita in modalita online; questo ha permesso di dare
continuita alle scuole e non perdere I'enorme lavoro di networking che negli anni era stato costruito.

o ORIENTAMENTO
Fondazione Golinelli ha potenziato negli anni le attivita di orientamento, facendo tesoro dell’importante
esperienza didattica e formativa e nella consapevolezza che le attivita esperienziali da sempre sviluppate
hanno un’enorme valenza nel percorso di orientamento che tutte le scuole dovrebbero garantire ai propri
studenti.

H#TUTTOMERITOMIO

Programma che valorizza il potenziale ed il merito delle giovani generazioni del territorio di Firenze,
Arezzo e Grosseto. Promosso da Fondazione CR Firenze e Intesa Sanpaolo, con I'Universita degli Studi
di Firenze, I'Ufficio Scolastico Regionale per la Toscana e in collaborazione con FG e G-LAB.

TUTTOMERITOMIO mette a disposizione dei giovani selezionati un tutoraggio e mentorship
individuale e di gruppo, con esperti senior e junior, per l'intero percorso previsto dal programma.



Inoltre, offre ai giovani le risorse economiche necessarie per approfondire tematiche di interesse e/o
specializzarsi.

Fino ad oggi nelle prime 3 edizioni del progetto hanno partecipato circa 750 studenti di scuole
secondarie di secondo grado e studenti universitari.

OBIETTIVO UNIVERSITA

Obiettivo Universita intende supportare studentesse e studenti nella scelta del percorso universitario
affrontando le competenze disciplinari di base per I'accesso ai corsi di laurea STEM, in modo da
consentire loro di valutare la distanza tra la loro preparazione e i requisiti ottimali per accedere ai
diversi corsi di laurea scientifici. Il percorso offre inoltre un aiuto concreto nell’orientamento della
scelta.

Consolidamento delle competenze

Per affrontare con successo il percorso universitario, riducendo il rischio di abbandono iniziale, &
necessario sviluppare un metodo di studio efficace e consolidare - ed eventualmente integrare - le
competenze di base sviluppate nell’arco del percorso scolastico. Obiettivo Universita aiuta le/i
partecipanti ad evidenziare gli argomenti e le attivita su cui focalizzare I'impegno e propone un
programma di attivita sincrone e asincrone: le prime composte da incontri con esperte/i e tutor e da
esercizi svolti in gruppo; le seconde, invece, da esercitazioni guidate su Khan Academy e dai moduli
online creati da Fondazione Golinelli anche sulla base delle tipologie di esercizi presenti nei test
d’ingresso ai diversi corsi di laurea.

Orientamento alla scelta

Per aiutare le studentesse e gli studenti a scegliere tra i diversi corsi di laurea STEM sono in
programma attivita che hanno il comune obiettivo di fornire ulteriori elementi per definire il proprio
percorso universitario grazie all’esperienza diretta e all’'incontro con esperte/i, professioniste/i e
colleghe/i. L’orientamento sta assumendo un ruolo centrale nell'incoraggiare le ragazze a scegliere
un percorso di studio in ambito STEM, contribuendo a ridurre gli stereotipi di genere. Per questo
nell’ambito del programma di Obiettivo Universita hanno particolare importanza gli incontri e i
laboratori per incidere sul gender gap: momenti di orientamento mirati ad offrire informazioni e
suggerimenti alle studentesse su come conciliare i loro interessi e aspettative con percorsi formativi
e professionali STEAM, promuovendo I'equilibrio di genere e una cultura maggiormente inclusiva.

GOLINELLI STEAM CLUB

Il programma di Golinelli STEAM Club nasce con I'obiettivo di stimolare la curiosita delle giovani e dei
giovani per le materie STEAM, per prepararli e orientarli a scegliere in modo consapevole il percorso
formativo piu adatto a loro. Attraverso la condivisione di esperienze e I'incontro con studentesse e
studenti di altre citta, ricercatrici e ricercatori, esperte ed esperti, hanno I'opportunita di ampliare gli
orizzonti mentali e approfondire le conoscenze tecnico-scientifiche con un approccio
interdisciplinare. Il percorso € rivolto a studentesse e studenti delle scuole secondarie di primo grado
e del biennio del secondo grado (11-16 anni).



Orientamento al futuro

Le studentesse e gli studenti vengono accompagnati alla scoperta delle discipline STEAM: dagli
incontri di ispirazione fino ai laboratori sull’attualita, le/i partecipanti sono coinvolti attivamente in
attivita pratiche e concrete, studiate per fornire i giusti stimoli e sviluppare un approccio logico-
critico.

Consolidamento delle competenze

Le attivita sono strutturate in modo da fornire a ragazze e ragazzi le competenze adatte per scegliere
liberamente i propri percorsi futuri. Vengono affrontate discipline curriculari come biologia, chimica,
ecologia e coding, ma sono previsti anche stimoli laterali per sviluppare soft skills e pensiero creativo.

Sperimentare la condivisione in una community

Il valore aggiunto di Golinelli STEAM Club & I'esperienza di una community composta da ragazze e
ragazzi da tutta Italia con cui condividere conoscenze, idee e interessi. Esperti ed esperte e tutor sono
a disposizione per consigli e feedback sui progressi fatti.

SUMMER SCHOOL SULLE SCIENZE DELLA VITA

La Summer School sulle scienze della vita e un percorso formativo di eccellenza dedicato agli studenti
e alle studentesse di scuola secondaria di secondo grado che desiderano approfondire le loro
conoscenze sulle scienze della vita e le loro applicazioni, anche in previsione della futura scelta
universitaria o dell’orientamento nel mondo del lavoro.

Il progetto offre ai/alle partecipanti un’opportunita preziosa per sperimentare tecniche innovative di
biotecnologia, biochimica, biologia molecolare, microbiologia e genetica, utilizzate nei laboratori di
ricerca internazionali piu avanzati. Un’occasione per riflettere su temi scientifici di estrema attualita
insieme a studenti e studentesse provenienti da tutta Italia accomunati dalla passione per la scienza.

Durante l'intero percorso, ogni studente e ogni studentessa pu® lavorare in laboratori a posto
singolo, dotati delle piu moderne strumentazioni scientifiche.

Ad oggi sono attivi 3 percorsi:

o GENE EDITING: TECNICHE DI MANIPOLAZIONE DEL DNA

o DNA BARCODING: UN CATALOGO PER LA BIODIVERSITA

o BIO INGEGNERIA: UNA SETTIMANA TRA GENETICA ED ELETTRONICA
Dal 2009 al 2021 hanno partecipato circa 3000 studenti di 3 e 4 superiore da tutta Italia; tra i partner
si citano CIMeC - Centro Interdipartimentale Mente/Cervello, Universita di Trento, Corso di laurea in
biotecnologie, Universita di Bologna, Dipartimento di Scienze Mediche e Chirurgiche, Universita di
Bologna, Dipartimento di Scienze e Tecnologie Agro-Alimentari, Universita di Bologna, Filo il filo del
pensiero, di Bologna, Fondazione Mondo Digitale, di Roma, Impactschool - The Future is Open Source
(ora Treccani Futura), Istituto di Genetica Molecolare, CNR di Bologna, Istituto Ortopedico Rizzoli.
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e EDUCAZIONE ALL'IMPRENDITORIALITA
FG promuove e realizza percorsi di educazione all'imprenditorialita anche in collaborazione con altri partner
istituzionali.

Tra questi vi sono per esempio il Summer Camp Big Data & Climate Change promosso da FG e Fondazione
Carisbo, il Campus di Sostenibilita promosso da FG e Fondazione Cassa di Risparmio di Firenze, gli hackathon,
il percorso Imprenditorialita a Scuola e le attivita di formazione all'imprenditorialita rientranti nel progetto
BOOM.

Lo YOUNG DIGITAL ENTREPRENEURSHIP CAMP “BIG DATA & CLIMATE CHANGE FOR EDUCATION” ha lo
scopo di formare studentesse e studenti delle scuole superiori nella conoscenza, nella mobilitazione e
nell’apprendimento di competenze trasversali e fornire loro stimoli nell’ambito della cultura d’'impresa
tramite un approccio informale, esplorando un settore innovativo e con forti prospettive di crescita e
sviluppo.

Il progetto si articola in due fasi:

e una fase di progettazione estiva, con 80 ore di formazione, laboratori e momenti di lavoro di gruppo
per lo sviluppo di progetti didattici che integrino i Big Data allo studio del Climate Change;
e una fase di realizzazione dei progetti di peer education ideati dai gruppi di lavoro all’interno degli
Istituti di provenienza, che si terra da settembre a dicembre 2022.
Il progetto € rivolto a 50 studentesse e studenti degli istituti secondari di secondo grado di tutta la Citta
metropolitana di Bologna. In particolare, il programma & pensato per ragazze e ragazzi che frequentano
indirizzi tecnologici e digitali e desiderano coltivare intraprendenza, curiosita e propensione al lavoro di

gruppo.

Il progetto, alla sua seconda edizione, promuove competenze e capacita tecniche indispensabili per il futuro,
stimolando l'intraprendenza attraverso lo sviluppo di idee creative e innovative, che ambiscono a trovare
soluzioni educative per divulgare le tematiche dei Big Data applicati al Climate Change.

e SCUOLA DELLE IDEE
Scuola delle Idee € la prima scuola secondaria di primo grado STEAM in Italia che e stata attivata da settembre
2022 e che ha ottenuto da parte del USR Emilia-Romagna il riconoscimento della parita scolastica con Decreto
Direttoriale n. 424 del 14 giugno 2022 per I'anno scolastico 2022/2023.

Scuola delle idee propone un approccio metodologico che combina il sapere, il saper fare (hands-on) e il
saper essere (soft skills), per contribuire alla crescita anche umana e intellettuale degli studenti.

Scuola delle idee persegue in tutte le attivita disciplinari ed extra disciplinari un approccio attivo, integrando
e alternando tra loro le diverse metodologie e tecniche educative e didattiche oggi conosciute e
sperimentate: p,roject e challenge based learning e Design Thinking for Teens, Cooperative learning, Didattica
capovolta, Facilitazione, coaching e mastery learning, Didattica laboratoriale, Gamification e game based
learning, Class Wide Peer Education, Flessibilita organizzativa con classi aperte e parallele, Tinkering, Service
learning, Debate e community of enquiry.
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Alcuni degli elementi distintivi del modello STEAM di Scuola delle Idee:

e Scienza in laboratorio, attraverso la sperimentazione diretta, la raccolta, I'osservazione, I'analisi e
la visualizzazione dei dati.

e STEAM e creativita, in cui le tecnologie (robotica, elettronica, programmazione, stampa 3D,
programmi per la realizzazione di ambienti virtuali e aumentati, ecc.) rappresentano un’opportunita
per approcciare la conoscenza in modo creativo, collegando arte, scienze ed humanities e favorendo
I'interazione tra analogico e digitale.

e Promozione dei talenti, spazi di personalizzazione e orientamento consapevole, identificando e
valorizzando i talenti degli studenti ovvero le potenzialita, anche inespresse, sulle quali si puo basare
I'identita sociale e formativa di ogni giovane studente.

e Competenze Digitali, la Scuola pensa alle tecnologie didattiche e agli ambienti digitali come
strumenti della didattica disciplinare e interdisciplinare attiva in cui i ragazzi possono cimentarsi nella
produzione di contenuti e conoscenza insieme ai compagni, proiettarsi nel futuro e comprendere il
presente in modo critico.

e Valorizzazione del docente, puntando sulla formazione continua del personale docente,
prevedendo opportunita continue di formazione disciplinare e metodologica e usufruendo del
programma di Fondazione Golinelli dedicato alla formazione di docenti e dirigenti “Educare a
educare”.

Nel primo anno scolastico 22/23 la scuola accoglie una classe prima di 16 studenti (si prevede per inizio del
2023 I'arrivo di un nuovo studente proveniente da Londra). Grazie alla raccolta fondi sono state raccolte
risorse economiche sufficienti per erogare 8 borse di studio di cui 3 a copertura totale della retta e 5 a
copertura parziale.

E’ stata individuata la coordinatrice didattica e tutti gli insegnanti necessari per la realizzazione del progetto
didattico e sono tutti pienamente operativi dall’inizio dell’anno scolastico.

Si € avviata anche un’importante sinergia con il Liceo STEAM di Confindustria con il quale sono in condivisione
due docenti, in particolare quello di tecnologia e quello di educazione motoria; vi € in previsione di potenziare
ulteriormente questa collaborazione nel prossimo anno scolastico.

e PROGETTO BOOM
Nell’lambito della pil ampia e articolata collaborazione tra Fondazione Golinelli e CRIF, e stato lanciato il
programma BOOM Education inserito all’interno del progetto BOOM.

BOOM EDUCATION e un programma di attivita educative e formative per giovani, scuole, studenti
universitari, insegnanti, famiglie su temi quali:

e Cultura dell'innovazione

e Educazione digitale, tecnologie e data science

e Educazione finanziaria

e Transizione ecologica e sostenibilita ambientale
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e Competenze imprenditoriali e soft skills

Metodologie di apprendimento personalizzate che consentano di aggiornare continuamente il proprio
mindset adattandosi alla rapida evoluzione del contesto culturale, economico, sociale e tecnologico, che
caratterizza la societa contemporanea:

e Formazione informale
e Metodologie innovative tra cui mastery learning, coaching, gamification, peer to peer
education, approccio Inquiry Based, tinkering e Design Thinking e project-based learning.
e Dimensione ibrida presenza/digitale
Prime attivita previste:

e LABORATORI E CORSI PER SCUOLE E UNIVERSITA
School Labs, Impresa in gioco, Entre-Hackathon per studenti universitari

e LABORATORI E CORSI PER INSEGNANTI DI SCUOLE DI OGNI ORDINE E GRADO
EntreTeaching, Dati: I'arte nei numeri, Digital storytelling aumentato con il Merge Cube

e LABORATORI, CAMPI ESTIVI ED EVENTI PER FAMIGLIE E PRIVATI
Campi estivi e summer school su temi innovativi, Percorsi di open innovation, Advanced Lab
su nuove tecnologie

Il programma di attivita & destinato a regime a circa 10/12 mila tra studenti, insegnanti e interessati.

EFFICACIA DELLE ATTIVITA E IMPATTO SULLE PRATICHE SCOLASTICHE

Il modello didattico proposto da oltre 20 anni da Fondazione Golinelli & riconducibile per molti aspetti a quella
che oggi viene definita la didattica STEAM nella sua accezione piu interdisciplinare e inclusiva. Si fonda su
alcuni elementi caratterizzanti che si ispirano ad una visione olistica della cultura secondo la quale i saperi
umanistici e tecnico-scientifici concorrono insieme e in modo integrato e indissolubile alla crescita umana e
culturale dei giovani.

Gli elementi caratteristici del modello didattico di FG sono sintetizzabili come segue:

e Pratica laboratoriale, investigazione e sperimentazione scientifica
e Esperienza didattica come pratica di orientamento consapevole
e Cultura digitale e dell’innovazione

e Visione olistica e interdisciplinare dei saperi

e Creativita e intraprendenza

e Valorizzazione dei talenti individuali e inclusivita

Sulla base di queste premesse, FG costruisce proposte didattiche per le scuole di ogni ordine e grado da
svolgersi negli spazi e nei laboratori di Opificio Golinelli ma anche presso le sedi scolastiche, in modalita online

13



(sincrona e asincrona) e in ambienti virtuali attraverso la nuova piattaforma di realta virtuale proprietaria
Golinelli LiVE — Live Virtual Experience; in questo modo gli insegnanti di tutta Italia possono arricchire la
didattica ordinaria svolta in classe con progetti a attivita didattiche dal forte carattere esperienziale,
laboratoriale e sperimentale per mettere alla prova e potenziare le competenze e abilita degli studenti e
raccogliendo spunti utili per innovare la didattica in classe.

Particolarmente strategico risulta essere in questo senso anche il programma di alta formazione degli
insegnanti di ogni ordine e grado su tematiche STEAM e in particolare sulle scienze della vita, sulle
metodologie didattiche innovative, sull’educazione digitale e sull’educazione all'imprenditorialita e delle
competenze trasversali.

| corsi proposti da Fondazione Golinelli prevedono sempre una parte di formazione frontale integrata con
una parte significativa di sperimentazione in classe, fornendo anche supporti analogici e digitali per tale
sperimentazione e accompagnando il docente e riflettere sulle proprie pratiche di insegnamento e su come
il percorso formativo seguito possa andare a incidere sugli approcci didattici quotidiani nell’ottica di
rinnovare il modo di “fare scuola”.

Per quanto concerne le valutazioni effettuate sui 3 principali percorsi di formazione nazionale promossi da
FG in collaborazione con il MIM (DGOSV), si rileva che i docenti valutino molto positivamente questo tipo di
percorsi formativi e che la parte di sperimentazione in classe consente loro di poter introdurre dei
cambiamenti nelle pratiche quotidiane in classe ed ha un valore trasformativo piuttosto significativo (si veda
il report sintetico allegato).

Per quanto riguarda invece la valutazione delle competenze all'interno dei percorsi di educazione e
formazione all'imprenditorialita, Fondazione Golinelli collabora con il Dipartimento di Scienze
dell’Educazione dell’Universita di Bologna che all'interno dei percorsi svolge un’attivita di monitoraggio
nell’ambito dei framework europei Entrecomp e LifeComp. Le rilevazioni piu recenti sono consultabili nei due
articoli scientifici allegati.
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